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1- PROJENIN ADI: Kodla(Ma)nisa

2- YASAL DAYANAK

A. MIiLLi EGITIM TEMEL KANUNU MADDE 13 — Her derece ve tiirdeki ders
programlar1 ve egitim metotlariyla ders arag ve geregleri, bilimsel ve teknolojik
esaslara ve yeniliklere, ¢evre ve iilke ihtiyaglarina gore stirekli olarak gelistirilir.
Egitimde verimliligin artirilmas1 ve stirekli olarak gelisme ve yenilesmenin saglanmasi
bilimsel arastirma ve degerlendirmelere dayali olarak yapilir. Bilgi ve teknoloji
iretmek ve kiiltiiriimiizii gelistirmekle gorevli egitim kurumlar1 geregince donatilip
giiclendirilir; bu yondeki galismalar maddi ve manevi bakimindan tesvik edilir ve
desteklenir.

B. MiLLI EGITIM BAKANLIGI TESKILATI HAKKINDA KANUN
HUKMUNDE KARARNAME MADDE 2 - (1) Milll Egitim Bakanliginin
gérevleri sunlardir:

a) Okul oncesi, ilk ve orta 6gretim g¢agindaki ogrencileri bedeni, zihni, ahlaki,
manevi, sosyal ve kiiltiirel nitelikler yoniinden gelistiren ve insan haklarina dayal
toplum yapisimin ve kiiresel diizeyde rekabet giictine sahip ekonomik sistemin
gerektirdigi bilgi ve becerilerle donatarak gelecege hazirlayan egitim ve ogretim
programlarini tasarlamak, uygulamak, giincellemek; 6gretmen ve dgrencilerin egitim
ve dgretim hizmetlerini bu ¢er¢evede ytrtitmek ve denetlemek.

e) Ozel yetenek sahibi kisilerin bu niteliklerini koruyucu ve gelistirici 6zel egitim ve
ogretim programlarini tasarlamak, uygulamak ve uygulanmasini koordine etmek.

C. MIiLLI EGITIM BAKANLiIGI OKUL ONCESI EGITIM VE ILKOGRETIM

KURUMLARI YONETMELIGI MADDE 4-
m) Proje: Ogrencilerin grup hilinde veya bireysel olarak istedikleri bir alan veya
konuda inceleme, arastirma ve yorum yapma, goris gelistirme, yeni bilgilere ulasma,
ozglin diigiince iretme ve ¢ikarimlarda bulunmalari amaciyla ders ogretmeni
rehberliginde yapacaklar1 ¢aligmalari,

D. Milli Egitim Bakanhg: 2015 — 2019 stratejik plan 2. Amac¢ ( ¢agin gerektirdigi
bilgi, beceri kazandirilmasina iligkin yenilik¢i bireylerin yetigmesini saglamak)

E. Milli Egitim Bakanhgi Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanhginin 05/09/2012 tarih ve
150 sayili karartyla kabul edilen Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi ( 5., 6.
siiflar) Ogretim Programu.

3-PROJE GEREKCESI:
TUIK verilerine gére 6-15 yas arasi ¢ocuklarda bilgisayar kullanma yas1 ortalama 8

iken 6-10 yas grubunda ortalama bilgisayara kullanmaya baslama yas1 6’dir. 11-15 yas
grubunda ise 10°dur. Ayni aragtirmaya gére 6-15 yas arasindaki g¢ocuklarimizin yaklasik
%45,6’s1 hemen hemen her giin internet kullanmaktadir. Cocuklarin agirlikli olarak 6dev
yapmak, oyun oynamak ve sosyal medya ortamlarina katilmak i¢in interneti kullandig:
goriilmektedir. Arastirma sonuglarinda da goriildiigi tizere 6 yasinda bilgisayar kullanmaya
baslayip zamaninin ¢ogunu bilgisayar oyunu ile gegiren ¢ocuklarin; bu zam/aju kendi istegiyle
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eglenerek 6grenmeye ayirmasi, bilgisayar karsisinda tiiketici olmaktan ¢ikip firetici konuma
gelmesi, sadece belli bir kesme degil kdyden kente tiim dgrencilerin bilgisayar programlama
ile tanismasi amaci ile hazirlanmig bir projedir.

4- TANIMLAR

4.1 Proje Tammmu: ilimizde Ortaokullarin aktif katilimi ile &grencilerin; analitik
diistinme becerilerinin, sebep sonug iligkisi kurma ve takim halinde galisma yeteneklerinin,
Inovatif diisiincelerini arttirip girisimcilik becerilerini gelismesi ve kod okuryazarligi
bilincinin yayilmasi igin, bilisim teknolojileri ve yazilim dersinde ve kodlama atolyelerinde
kodlama egitimi verilmesidir.

4.2 Yazihm ( Programlama ): Yazilim, elektronik aygitlarin belirli bir i§i yapmasini
saglayan programlarin tiimiine verilen isimdir. Yazilim ya da diger adiyla Programlama,
bilgisayarin donanima nasil davranacagimi anlatan, bilgisayara yon veren komutlar,
kelimeler, aritmetik islemlerdir.

4.3 Algoritma: bir problemi ¢6zmek veya belirli bir amaca ulagmak i¢in ¢izilen yola
algoritma denir. Genellikle programlamada kullanilir ve tiim programlama dillerinin temeli
algoritmaya dayanir.

4.4 Programlama Dili: Yazilimcinin bir algoritmay: ifade etmek amaciyla, bir

bilgisayara ne yapmasini istedigini anlatmasinin tek tiplestirilmis yoludur.

4.5 Kodlama: Programlamanin en kiigiik bileseni ve programlama dillerinin temelidir
ve bu hizmetlerin nasil ¢alistigin1 anlamak demektir. Kodlar komutlar ve sayilardan olusur.
Komutlar1 dogru siralamay1 (algoritma kurmayi) &grendigimizde bilgisayara istedigimiz
islemi yaptirabiliriz.

5- PROJENIN SURESI: Egitim - 6gretim dénemleri

6- HEDEF GRUP: Manisa ilindeki Ortaokul 5, 6. Sif 6grencileri, Segmeli Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim Dersi okutulan 7-8. siniflar ile kodlama atdlyelerine yonlendirilen
ogrenciler.

7- PROJE AMACI:

Ogrencilerimizi, bilgisayar kullanim becerileriyle donatip tiiketen degil iireten
bireyler haline getirmek. Bu g¢ergevede; teknolojiyi yakindan takip eden gocuklarimiza
kodlamay1 ogreterek, sadece bilisim uygulamalart kullanan degil, yeni uygulamalar
iiretebilen bir nesil yetistirmektir.

8- HEDEFLER:

e Zamanmin ¢ogunu bilgisayar oyunu ile gegiren ¢ocuklarin; bu zamani kendi istegiyle
eglenerek 6grenmeye ayirmasint saglamak. Boylece 6grencilerin bilgisayar kullanma
aligkanliklarina yeni bir boyut kazandirmak.

o Gelisen teknoloji ile ig ige yasayan yeni neslin bu teknolojileri daha iyi anlayabilmesi
icin onlara Kod okuryazarh@ bilincini kazandirmak ve bu gergevede ortaokul
ogrencilerini, kod okuryazari haline getirmek.

o Koy, kent, kiz veya erkek fark etmeksizin her kesimden sosyoekonomik farkliliklarin
onemini ortadan kaldirip her 6grencinin kodlama yapabileceginin farkindaligim
olusturmak.

o Sebep sonug iligkisi kurmalarin1 ve takim halinde ¢alisma yetenek}efinin gelismesini
saglamak. /




Matematik, Fen Bilgisi gibi miifredatlar aras1 disiplinlerle baglanti kurarak, 6grenilen
ama ger¢ek hayatta uygulama imkani1 bulunamayan bazi bilgileri somutlastirma sansi
vererek egitimlerine (ders basarilarina) katkida bulunmak.
Bu proje kapsaminda Manisa ve ilgelerinde bulunan ortaokullarda okuyan
Ogrencilere algoritma ve kodlamanin mantigini kavratmak.
Proje Uygulama Rehberlerinin Olusturmak ve Okullara génderilmek.
Tiim Bilisim Teknolojileri 6gretmenlerinin sene basi zimre toplantist karari
dogrultusunda derslerde kodlama egitimi vermesini saglamak.
Dersi alan tiim Ogrencilerin ¢evrimigi kodlama egitimi veren internet siteleri
(code.org, vb. ) sitesine kayit yaptirmasini saglamak.
Scratch — Small Basic - Kodu Game Lab vb. programlari kullanarak 6zgiin projeler
tiretmelerini saglamak:
Kendi oyunlarin1 yazabilmelerini,
Derslerini destekleyen egitim yazilimlarini olusturabilmeleri
Yasadiklar1 ¢evreyi tanitan animasyonlar hazirlayabilmeleri
Cevrelerinde gordiikleri bir problem hakkinda farkindalik olusturan bir kisa
film olusturabilmelerini

e Sik kullanilan bazi uygulamalar1 (6rn: Hesap Makinesi Programi)

programlayabilmesini saglamak

Her ilgede en az bir adet kodlama at6lyesinin olusturulmasi ve yetenekli dgrencilerin
kesfedilip kodlama at6lyelerine yonlendirmek.
Proje kapsaminda kodlama festivali diizenlemek.
Kodlama atolyelerinde, robotik programlama egitimleri ile somut {iriinler ortaya
cikarmalarini saglamak,
Cesitli yarismalarla her okuldan, belirlenecek konularda ( Orn: Bulunduklar1 yerlesim
birimlerinin tarihi ve turistik yerlerini tanitan) animasyonlarin hazirlanmasini
saglamak.
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde birligin saglanmasi amaciyla, projemizin yol
haritasim1 belirten ve egitmenlerimizin kullanacagi yontem ve tekniklerin yer alacagi
kodlama kitabin1 hazirlamak

9-FAALIYETLER
9.1 HAZIRLIK ASAMASI:

1.

2.

3,

T

Proje Ekiplerinin (PEK) Olusturulmasi: Il ve ilgelerde proje ekipleri
olusturulacaktir.

Proje I¢erik Gelistirme: Projenin aktif bir sekilde yiiriitiilmesi i¢in olusturulan ilge
ekiplerinin katilimlariyla igerik gelistirme calistay1 yapilacaktir.

Egitim Faaliyetlerinin Diizenlenmesi: Calistay ile ilge ekiplerine egitmen
egitimleri diizenlenecektir. Buna bagl olarak ilge ekipleri bolgelerindeki bilisim
teknolojileri 6gretmenlerine bu egitimi vereceklerdir.

Okullarin Kodlama Egitimine Hazir Hale Getirilmesi: Ortaokullarda bilisim
teknolojileri derslerinde kodlama egitiminin verilebilmesi i¢in BT siniflarinin
hazirlanmasini saglamak.

Projenin Duyurulmasi ve Tanitilmasi: Projenin internet sayfasi yapilacaktir.
Sayfa linki Valilik, Milli Egitim Miudiirliikleri ve okullarin internet sayfalarina déhil
edilecektir.

Tim Bilisim Teknolojileri 6gretmenleri arasinda proje adi ile sosyal ag
olusturulacak ve stirekli iletisim saglanacaktir.

Kodlama Merkezlerinin (At6lyelerinin) olusturulmasi

92 UYGULAMA ASAMASI: /)

Faaliyet Tablosu Asagidaki gibidir. /,Q 6"'\
L :
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9.3 DEGERLENDIRME ASAMASI: Proje ekibi aylik degerlendirme takvimine
gore ve Proje Baskan Yardimcisinin gerekli gorecegi tarihlerde bir araya gelerek
gerekli caligmalar yapilacaktir.

10- GOREYV DAGILIMI

IL PROJE EKIiBI
e Proje Baskam (Erdogan BEKTAS - Manisa Valisi )

e Baskan Vekili (Dr. Muhammet KIRILMAZ — Manisa Vali Yardimcisi )
e 11 Milli Egitim Miidiirii (Recep DERNEKBAS )
e Proje Il Koordinatérii (Bayram ISIK- il M.E.M. Sube Miidiirii)
e Proje Ekibi (Seref KAPLAN, Asli YILDIRIMGIL, ...)
ILCE PROJE EKIBI:
e Ilce M.E.M Sube Miidiirii
e flge Proje Ekibi (........ BT Ogretmeni ....... BT Ogretmeni )
OKUL PROJE EKIBI:

e  Okul Mudiirii )
« Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersini Veren Ogretmenler.

11- PROJE BUTCE FINASLAR:
Valilik, kaymakamliklar, okul aile birlikleri ve diger yerel imkanlar ger¢evesinde finanse
edilecektir.

“Kodla(Ma)nisa”  Gelecek, Kodla Gelecek adli projenin yukaridaki haliyle
uygulanmasini arz ederim.

goriisle arz ederim
uhammet KIRILMAZ
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